Scenariusze lekcji powtórzeniowych z historii dla klasy VI

Opracowały:

Elżbieta Ciborowska nauczycielka historii w Publicznym Gimnazjum nr 2 w Sokołowie Podlaskim

Katarzyna Jadczuk nauczycielka historii w Publicznej Szkole Podstawowej nr 2 w Sokołowie Podlaskim

Temat: Sztuka różnych epok
Powtórzenie i utrwalenie wiadomości o stylach architektonicznych epok, które uczniowie poznali na lekcjach historii i społeczeństwa w szkole podstawowej

Cele:

Po zajęciach uczeń:

· Pamięta nazwy epok i stylów architektonicznych

· Umie scharakteryzować cechy poszczególnych epok i stylów architektonicznych

· Potrafi zaznaczyć na taśmie chronologicznej czas poszczególnych epok

· Wymienia główne zabytki z danej epoki

W trakcie zajęć uczeń kształci umiejętności uniwersalne:

· Przygotowanie do publicznych wystąpień

· Korzystanie z różnych źródeł wiedzy

· Skuteczne porozumiewanie się

· Poprawne posługiwanie się językiem ojczystym

· Twórcze rozwiązywanie problemów

Materiały:

· Słowniki

· Encyklopedie

· Podręczniki

· Historia sztuki (różne wydania)

· Albumy

· Plansze „Zabytki różnych epok”

Metody:

· Praca w grupach

Czas:

· 1 godz. lekcyjna

Struktura i opis lekcji:

· Wprowadzenie:

Podanie tematu i wyjaśnienie celów lekcji, podział uczniów na cztery grupy.

· Rozwinięcie:

Nauczyciel przydziela zadania dla poszczególnych grup:

Grupa I

Zaznaczyć na taśmie chronologicznej czas trwania epoki średniowiecza.

Podać główne cechy tej epoki.

Scharakteryzować dwa style epoki średniowiecza wykorzystując dostępne materiały:

· Materiał budowlany

· Wielkość budynków

· Wygląd okien

· Wygląd fasad budowli

· Wygląd sklepień

· Ornamentyka

Wymienić zabytki architektury średniowiecza w Polsce.

Grupa II

Zaznaczyć na taśmie chronologicznej czas trwania epoki renesansu.

Podać główne cechy kultury renesansu.

Scharakteryzować architekturę:

· Materiał budowlany

· Wielkość budynków

· Wygląd okien

· Wygląd fasad budowli

· Wygląd sklepień

· Ornamentyka

Wymienić zabytki architektury w Polsce.

Grupa III

Zaznaczyć na taśmie chronologicznej czas trwania epoki baroku.

Scharakteryzować barok.

Scharakteryzować architekturę:

· Materiał budowlany

· Wielkość budynków

· Wygląd okien

· Wygląd fasad budowli

· Wygląd sklepień

· Ornamentyka

Wymienić zabytki architektury w Polsce.

Grupa IV

Zaznaczyć na taśmie chronologicznej czas trwania epoki klasycyzmu.

Scharakteryzować klasycyzm.

Scharakteryzować architekturę:

· Materiał budowlany

· Wielkość budynków

· Wygląd okien

· Wygląd fasad budowli

· Wygląd sklepień

· Ornamentyka

Wymienić zabytki architektury w Polsce.

Czas pracy w grupach 15 min.

Prezentacja efektów pracy każdej grupy.

Nauczyciel uzupełnia wypowiedzi uczniów.

Podsumowanie:

Ewaluacja uczniowska: „Zastanów się nad dzisiejszą lekcją”.

Nauczyciel ocenia pracę każdej grupy.

Temat: Systemy władzy

Cele:

· Uczeń zna pojęcia: monarchia, monarchia despotyczna, demokracja, republika, konstytucja, parlament

· Uczeń umie wyjaśnić wyżej wymienione pojęcia, podać przykłady państw o różnych ustrojach politycznych, wymienić organy władzy w państwach i podać ich rolę

· Uczeń potrafi korzystać z różnych źródeł informacji: podręczniki, encyklopedie, słowniki

Metody i formy pracy:

· Praca w grupach

· Dyskusja

Środki dydaktyczne:

· Słowniki

· Encyklopedie

· Podręczniki

Przebieg zajęć:

1. Wprowadzenie

Podajemy uczniom temat lekcji oraz wyjaśniamy jej cele i metody pracy.

Dzielimy klasę na pięć grup.

2. Rozwinięcie

Przydzielamy zadania dla poszczególnych grup.

Każda grupa ma skonstruować tabelę, w której będą zawarte następujące informacje:

1. Kto sprawował władzę w państwie?

2. Jaką pozycję miał władca w państwie?

3. Kto był uprawniony do uczestniczenia w rządzeniu państwem?

4. Kto nie miał praw politycznych w państwie?

5. Jakie organy sprawowały władzę w państwie?

6. Jak nazywał się najwyższy organ władzy i jaka była jego rola?

7. Jak wybierano organy władzy i urzędników?

8. Podaj przykłady innych państw o takim ustroju.

Czas pracy w grupach 15 minut.


Grupa I

Monarchia despotyczna na przykładzie starożytnego Egiptu.


Grupa II

Demokracja na przykładzie starożytnych Aten.


Grupa III

Republika na przykładzie republiki rzymskiej.


Grupa IV

Monarchia parlamentarna na przykładzie Rzeczypospolitej szlacheckiej.


Grupa V

Monarchia konstytucyjna na przykładzie Francji po rewolucji francuskiej.

Prezentacja efektów pracy każdej grupy

Podsumowanie

Ocena pracy uczniów.

Uzupełnienie ich wiadomości.

Zadnie i wyjaśnienie pracy domowej.

Praca domowa

Wykonaj tabelę charakteryzującą systemy władzy: monarchia absolutna, demokracja, monarchia parlamentarna, republika, monarchia konstytucyjna

Temat: Postacie i wydarzenia – opracowanie gry dydaktycznej
Treści programowe:

· Postacie i wydarzenia od XV do XX w.

Cel ogólny:

· Utrwalenie wiadomości dotyczących najważniejszych postaci i wydarzeń (XV-XX w.)

Kształcenie umiejętności

· Oceniania własnej nauki

· Poprawnego posługiwania się językiem ojczystym

· Rozwijania sprawności umysłowych

· Pracy w grupie

· Przygotowania do publicznych wystąpień

Metoda: praca w grupach

Środki dydaktyczne:

· Słowniki

· Słowniki biograficzne

· Encyklopedie

· Podręczniki

Czas pracy: 1 godz. lekcyjna

Wprowadzenie

Podanie tematu i wyjaśnienie celów lekcji.

Podział klasy na cztery grupy.

Nauczyciel każdej grupie rozdaje karteczki z imionami i nazwiskami wybitnych postaci.

Zadaniem uczniów jest dopisanie do każdej z postaci szczególnych osiągnięć lub wydarzeń, w których uczestniczyła oraz wieku, w którym żyła.

Czas pracy grup 15 minut.

Rozwinięcie

Uczniowie pracują w grupach

Grupa I

1. Leonardo da Vinci

2. Ferdynand Magellan

3. Stefan Czarniecki

4. Monteskiusz

5. Galileusz

6. Maria Skłodowska-Curie

7. Józef Piłsudski

8. Stanisław Brzóska

9. Lech Wałęsa

10. Jan Kochanowski

Grupa II

1. Mikołaj Kopernik

2. Vasco da Gama

3. Tadeusz Kościuszko

4. Jan Henryk Dąbrowski

5. Jerzy Waszyngton

6. Napoleon Bonaparte

7. Gabriel Narutowicz

8. Czesław Miłosz

9. Jan III Sobieski

10. Henryk Sienkiewicz

Grupa III

1. Krzysztof Kolumb

2. Władysław Reymont

3. Zygmunt III Waza

4. Jan Paweł II

5. Ludwik Pasteur

6. Mikołaj Rej

7. Michał Anioł

8. Juliusz Słowacki

9. Władysław Sikorski

10. Dymitr Mendelejew

Grupa IV

1. Stanisław August Poniatowski

2. Wisława Szymborska

3. Aleksander Bell

4. Adam Mickiewicz

5. Zygmunt August

6. Ignacy Mościcki

7. Ignacy Paderewski

8. Jan Matejko

9. Wojciech Bogusławski

10. Alfred Nobel

Prezentacja prac grup.

Podsumowanie

Ocena pracy uczniów. Zwrócenie uwagi na prawidłowość dobranych wydarzeń lub osiągnięć do danych postaci i poprawność sformułowań.

Zadanie pracy domowej

Praca domowa

Każda grupa wycina i nakleja na brystol kartki z nazwiskami oraz wydarzeniami lub osiągnięciami, tworząc grę dydaktyczną, która będzie wykorzystana na następnej lekcji powtórzeniowej.

Uwagi dotyczące gry: wycięte i naklejone na brystol kartki uczniowie rozkładają napisami do dołu. Kolejno odkrywają poszczególne karty, dobierając je w pary. Jeżeli wylosowana karta okaże się nie prawidłowa wraca na swoje miejsce. Następnie porządkują je chronologicznie. Wygrywa ten uczeń, który zgromadzi najwięcej par kart uporządkowanych chronologicznie.

Gra dydaktyczna „Postacie i wydarzenia” może być wykorzystana też na lekcjach powtórzeniowych w III klasie gimnazjum. Można ją uzupełniać i modyfikować.

