REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 2 W SOKOLOWIE PODLASKIM

I. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoly jest Dyrektor, Rada Rodzicéw
1 Samorzad Uczniowski Publicznej Szkoly Podstawowej nr 2 w Sokotowie Podlaskim

II. Cel i przedmiot konkursu

III.

IV.

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo)
dla Publicznej Szkoty Podstawowej nr 2 w Sokotowie Podlaskim
2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celow identyfikacyjnych,
reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.
3. Konkurs trwa od 01.10.2011 r. do 02.11.2011 r.
Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie moga bra¢ udzial wszyscy uczniowie naszej szkoty, nauczyciele,
rodzice i absolwenci.
2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zglaszane do konkursu
indywidualnie lub zespotowo (zesp6t do 3 0sdb).
3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
4. Uczestnik jest zobowiazany przedstawi¢ autorski projekt.
5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z zrzeczeniem si¢ praw autorskich
na rzecz PSP nr 2 w Sokotowie Podlaskim.
6. Uczestnictwo w konkursie jest rtOwnoznaczne z akceptacja warunkow konkursu.
Forma prezentacji pracy konkursowej
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawaé si¢ do roéznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.
2. Prace mozna wykonaé rgcznie lub korzystajac z technik komputerowych.
3. Projekty konkursowe musza speinia¢ nastgpujace warunki:
Na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 15cmx15cm.
W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.
Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w wersji kolorowej i czarno-biate;.
4. Logo winno charakteryzowa¢ si¢ nastgpujacymi cechami,
by¢ czytelne i tatwe do zapamigtania,
by¢ tatwo identyfikowane z nasza szkota,
wzbudza¢ pozytywne emocje,
sktadaé sie:
tylko z logotypu (stylizacji literowe;j),
tylko z elementu graficznego bedacego symbolem,
lub tez zawiera¢ potaczenie obu tych elementow.
Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.
Prace nalezy sktada¢ w estetycznej formie, w kopercie opatrzonej hastem (,,Konkurs
na logo szkoty”), w ktdrej uczestnik podaje:
imi¢ 1 nazwisko,
klaseg,
pltyt¢ z nagrana praca, jezeli jest ona wykonana technika komputerowa wraz
znazwa programu, w ktorym projekt zostat wykonany.
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V. Migjsce i termin sktadania prac konkursowych
1.

Prace nalezy sktada¢ do dnia 02.11.2011 r. do p. Anny Andrzejewskiej w bibliotece
szkoty.



2.

3.

4.

Prace konkursowe, nie spelniajace wymagan, o ktérych mowa w regulaminie
konkursu, nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

Prace dostarczone po terminie nie beda oceniane.

Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane bgda zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:

1) zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2) oryginalno$¢ znaku, tatwo§¢ zapamigtywania,
3) czytelno$¢ i funkcjonalno$¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

VII. Ocena prac konkursowych

1.

Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisj¢ Konkursowa

VIII. Rozstrzygnigcie konkursu

1.

Nk

W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwycigzcg
konkursu.

Dla zwycigzcoOw przewidziane sa nagrody.

Planowana data ogloszenia wynikow 10.11.2011 r.

Wyniki zostana zamieszczone na stronie internetowej szkoty.

Po ogloszeniu wynikéw 1 przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujaca wszystkie prace.

Organizatorzy



